TEMAS Y CONCEPTOS – MUSEO INTERACTIVO DE CIENCIA Y TECNOLOGÍA
1. Momento de Inercia (M1)
Concepto: El momento de inercia es la resistencia que opone un cuerpo a cambiar su velocidad de giro. No depende solo de la masa, sino de cómo está distribuida esa masa respecto al eje de rotación.
2. Paradoja del Rombo que Sube (M3)
Concepto: Un doble cono colocado en la parte baja de una rampa parece “subir solo” hacia arriba. En realidad, no viola ninguna ley física: su centro de masa desciende todo el tiempo, aunque el objeto parezca subir.
3. Objeto Saltarín (M18)
Concepto: Un pequeño imán es atraído y repelido rápidamente por un electroimán conectado a corriente alterna, produciendo un movimiento errático y saltarín.
4. Lámpara de Sodio de Alto Voltaje (M7)
Concepto: Un conductor calentado por encima de 525 °C emite luz. Esta lámpara utiliza vapor de sodio y requiere un voltaje muy alto para encenderse, pero luego es muy eficiente.
5. Bobina de Tesla (M8)
Concepto: Inventada por Nikola Tesla en 1891, es un transformador resonante que genera corriente alterna de muy alto voltaje y alta frecuencia, produciendo arcos eléctricos.
6. Conductores y Aisladores (M9)
Concepto: William Gilbert clasificó los materiales en conductores y aislantes, e inventó el primer electroscopio, un instrumento que detecta la presencia de carga eléctrica.
Tema general del recorrido
El recorrido aborda principios de electricidad, magnetismo, luz y mecánica mediante seis estaciones interactivas. Los experimentos permiten relacionar estos principios con fenómenos y aparatos presentes en la vida cotidiana.
